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Tutoriel Scenario BASAR Généralité

Chapitre 1

Généralité

Cette section du tutoriel a pour objectif de présenter globalement les concepts d'enseignement/apprentissage

hybride et de scénarisation pédagogique ainsi que la présentation globale de 1'outil Scenari et des concepts qui

I'entourent (chaine éditoriale, modele documentaire,...)

1. Apprentissage Hybride et Scénarisation Pédagogique

Enseignement/Apprentissage Hybride

= Mixed learning

= Hybrid learning

= Blended e-learning
= Meled learning

L'apprentissage hybride est un cours qui comprend a la fois des sessions régulieres en présentiel (face a

face) ainsi qu'une composante importante d'activités d'apprentissage en ligne (a distance) qui remplace les

sessions en salle de classe. Les étudiants bénéficient ainsi d'un mode d'apprentissage riche et varié.

Autres définitions

Pour Burton et al (2011, p. 71), un dispositif hybride est : « tout dispositif de formation qui se caractérise
par la présence de dimensions innovantes (accompagnement humain, modalités d'articulation,
présence-distance...) liées a la mise a distance.

Pour Claude Potvin (2011, p.2) une formation hybride peut combiner activités en présence et en ligne,
apprentissage en solitaire et en collaboration, modeles constructivistes, behaviorisme et cognitivisme,
communications synchrones et asynchrones

Charlier, Deschryver et Peraya (2000) : le dispositif dit « hybride ». renvoie en général a des dispositifs
centrés sur l'apprenant. Il S'apparente au concept de « blended learning », mais certains l'associent
€galement au concept « d'integrated learning » (Scheinder, 2005).

Définitions simplifiées

1.
2.
3.

4 Mai 2014

Une classe en face-face combinée avec des technologies basées sur l'apprentissage a distance ;
Nouveau modele pédagogique qui combine 'apprentissage en ligne et le présentiel ;

Une combinaison de différents environnements d'apprentissage (classe virtuelle , visio, classe réelle,
projet, etc.)

Un moyen pour introduire les théories d'apprentissage modernes ;

. Combine et/ou mixe la technologie basée sur le web pour atteindre un but ;

Combine les approches pédagogiques (exemple constructivisme, behaviourisme, cognitivisme) afin de
produire un résultat d'apprentissage optimal avec ou sans la technologie éducative ;

. Combine n'importe quelle forme de technologie avec le face-face.

© Copyright 2014 Projet BASAR AUF - Antenne de
Version : 1.0 Sofia
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Scénario Pédagogique
= Scénario didactique
= Scénario d'apprentissage

Un scénario pédagogique est définit comme étant 1'ensemble :

* D'objectifs pédagogiques qui portent sur les connaissances ou les compétences éventuellement
acquises par les apprenants a la fin du scénario.

® De pré-requis qui sont les conditions que doit remplir 'apprenant pour pouvoir suivre l'activité
pédagogique.

® D'activités (ou des taches) pédagogiques et leur enchainement.
® De roles qui décrivent la participation des utilisateurs aux activités pédagogiques.

* D'environnements, qui décrivent les outils et ressources nécessaires a la réalisation des activités
pédagogiques par les utilisateurs.

Scénarisation Hybride

Un scénario d'apprentissage hybride est :

Un ensemble d'activités et des transitions entre les activités.

Une activité peut étre représentée par une ressource, une activité mobile, une visio etc.

Les activités peuvent étre reconnectées entre elles pour une utilisation plus intelligente (3.0)

© Copyright 2014 Projet BASAR AUF - Antenne de 5
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Tutoriel Scenario BASAR Généralité

Consulter une série de 5 articles écrits par Elodie Lestonat pour Thot Cursus sur La
scénarisation pédagogique a 1'adresse suivante :

https://storify.com/thot/la-scenarisation-pedagogique [
https://storify.com/thot/la-scenarisation-pedagogique]

Pour en savoir plus sur la scénarisation, consulter les documents ci-dessous :

B Scénarisation Pédagogique Scenarisation_Pedagogique.pdf

B Scénarisation Cinématographique au profit de la Scénarisation
IBdagogique Scenarisation_Cinematographique.pdf

B Scénarisation Documentaire ~ Scenarisation_Documentaire.pdf

2. Scenari, une chaine éditoriale

Qu'est ce que Scenari ?
= Chaine éditoriale

Scenari encore appelé chaine éditorial e Scenari \est un logiciel libre permettant de :

® Rédiger un contenu structuré a l'aide d'un éditeur ;
® Aider a la gestion de ce contenu et composer des documents ;

® Créer et publier ces documents dans différents formats.

Une chaine éditorial e estun procédé méthodologique et technologique, issu de la recherche en

ingénierie documentaire. Le procédé consiste a réaliser un modele de document, a assister les tches de
création du contenu et & automatiser leur mise en forme.

Schéma de la chaine éditoriale

Parametres
de la
chaine éditoriale

Navigateur, papier, projecteur

Environnement d’édition et de publication

@3

;)

Auteurs et cellules de numérisation Lecteurs, apprenants, formateurs, etc.

I
I
I
|
|
I
I
|
|
1
I
|
I
I
I
|
|
1
I
|
Scenari-platform.org |
I

Guider I'auteur
La chaine éditorial e\apour fonction de guider | ' aut eur . Elle lui permet de :
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® Structurer son document ;

® Intégrer des contenus multimédia ;

¢ Diffuser son document dans plusieurs formats ;

e Rester focalisé sur son travail auteur ;

® Contourner la technicité de certains supports (web, flash) ;

® Mettre a jour facilement ses documents (une seule source pour plusieurs supports) ;

® La possibilité de réutiliser un méme élément documentaire.

Faciliter une gestion documentaire complexe
La chaine éditorial q permet une gestion docunentaire avancée grice aux avantages

suivants :

* Ecriture multi-auteurs ;

® Gestion de grandes quantités de contenu ;

® Recombinaison du contenu ;

® Mise a jour simplifiée des contenus ;

® Présence d'un marque-pages personnel, de fils de commentaires et d'une liste de taches ;

®* Moteur de recherche multi-critéres.

Optimiser la production documentaire
La chaine éditorial e permetde:

¢ QGarantir une charte graphique et 1'ergonomie du support ;
® Gagner en qualité ;

® Gagner en productivité.

2.1. Fonctionnalités de la chaine éditoriale Scenari

Rédi ger du contenu

Scenari utilise un éditeur WYSIWYM (What You See Is What You Mean). Traduction littérale : "Ce que vous
voyez est ce que vous voulez dire”. Cela désigne une interface qui présente a l'auteur le fond d'un document a la
différence d'un éditeur WYSIWYG (What You See Is What You Get) qui présente a l'auteur une interface avec
des options de mise en forme graphique (2 I'exemple de Open Office Writer ou de Micrsoft Office Word).

Dans le cas d'une chaine éditoriale, la forme n'est pas présentée, ce que vous montre I'éditeur correspond a votre
contenu et a votre intention explicitement posée. Cela n'est pas le résultat qui apparaitra sur un support, apres la
publication.

Conposer des docunents

La chaine éditoriale permet de créer des éléments de contenus : ils sont matérialisés par des items.

La gestion des items permet d'intégrer ces éléments de contenu dans différents documents, sans les dupliquer, en
les référengant. Cette réutilisation est appelée scénari sat i On\. Elle facilite la mise a jour des différents

documents en ce sens ou elle se fait a un seul endroit mais impacte tous les supports.

Les items sont enregistrés soit localement, soit sur un serveur.

© Copyright 2014 Projet BASAR AUF - Antenne de 7
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IIs sont ordonnés dans des espaces au sein d'un atelier.

Publ i er | es supports de docunentati on\

Apres avoir composé un ou plusieurs documents, vous avez la possibilité de générer ces documents dans plusieurs
formats, selon le modele de votre chaine éditoriale (par exemple : web, flash, papier (Open Document, PDF),
tablette numérique, smartphone, ...)

Consulter et télécharger la documentation sur la chaine éditoriale Scenari
http://docs.kelis.fr/models/dokiel/guide/site/co/_GuideUtilisateurFS.html [
http://docs.kelis.fr/models/dokiel/guide/site/co/_GuideUtilisateurFS.html]

http://scenari-platform.org/projects/scenari/fr/chain/co/documentation.html [
http://scenari-platform.org/projects/scenari/fr/chain/co/documentation.html]

2.2. Logiciels et de modeles de la suite Scenari

Logiciels de la suite Scenari

% Auteur

Développeur
(programmation) (écriture)

Modélisateur
(paramétrage)

F Framework SCENARI SCENARIbuilder SCENARIchain Supports de diffusion
1 1
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SCENARIChain

SCENARIChain
SCENARI chai n| permet a des auteurs de créer des contenus et de

publier des documents dans le cadre d'une chaine éditoriale créée avec
SCENARIbuilder.

© Copyright 2014 Projet BASAR AUF - Antenne de 9
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SCENARIbuilder

SCENARIbuilder
SCENARI bui | der | permet a des modélisateurs de concevoir des

N

chaines éditoriales spécifiques a chaque métier, par l'agencement de
composants paramétrables (primitives).

10 © Copyright 2014 Projet BASAR AUF - Antenne de
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Framework SCENARI

C mmerscenan
Le framework Scenari| est le systtme technique générique qui

permet aux développeurs de mettre a disposition des modélisateurs les

composants paramétrables pour concevoir une chaine éditoriale dans
SCENARIbuilder.

Primitives

\, i o
D
(progr

2.2.1. Les Modeéles de la suite Scenari

SCENARIChain est un environnement d'édition, de gestion et de publication commun a l'ensemble des chaines
éditoriales Scenari. autrement dit, SCENARIChain est une coquille vide dans laquelle vous aller ajouter un ou
plusieurs modeles qui vont vous permettre d'éditer différents types de documents.

Ces modeles sont les suivants :

Le nodél e OptinOXfice|

Ce modele permet la création de documents de type générique, en respectant les principes de la

chaine éditoriale.

Accédez au site web du modele :  http://www.scenari-platform.org/optimoffice [
http://www.scenari-platform.org/optimoffice]

© Copyright 2014 Projet BASAR AUF - Antenne de 11
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Le nodel e Opal e

I
@@ Opale, chaine éditoriale permettant la rédaction, la gestion et la publication multisupport de

documents de formation de type académique.

Accédez au site web du modele : http://www.scenari-platform.org/opale [http://www.scenari-platform.org/opale]

Le nodél e Dokiel\

I Dokiel Guide est une chaine éditoriale de conception de documentation logicielle technique et

fonctionnelle ; par exemple :

® guide utilisateur,

® documentation de référence,

® documentation technique (installation, administration,...),
® tutoriels.

Accédez au site web du modele : http://www.dokiel .fr/ [http://www.dokiel f1/]

Le nodél e Scenario BASAR\

J:)Q;-% Scenario BASAR est un modele de conception de scénarios d'apprentissage hybrides dérivé de la

chaine éditoriale ScenariOpale.

Il s'agit d'un modele congu par I'Université de technologie de Compiegne a la demande de I'Agence Universitaire
de la Francophonie.

Il est actuellement utilisé dans le cadre d'une série d'ateliers de formation organisés par I'AUF dans le cadre du
projet.

Accédez au site web du Projet BASAR : http://www.projetbasar.net/index.php/fr/ [
http://www.projetbasar.net/index.php/fr/]

Il existe d'autres modeles expérimentaux

* Emer aude|, chaine éditoriale de création de didacticiels linéaires : site web Emeraude [
http://scenari-platform.org/projects/scenari/fr/pres/co/emeraude.html]

®* Rubi s|, chaine éditoriale de création d'exerciseurs : site web Rubis [
http://scenari-platform.org/projects/scenari/fr/pres/co/rubis.html]

Topaze ‘ est destiné aux concepteurs de parcours personnalisés, enseignants ou ingénieurs
pédagogiques : site web Topaze [
http://scenari-platform.org/projects/scenari/fr/pres/co/topaze.html]

TechnQOpal e est orientée pour 1'enseignement des sciences expérimentales dans le secondaire :
site web : TechnOpale [http://scenari-platform.org/projects/scenari/fr/pres/co/technopale.html]

Quet zal |, chaine éditoriale pour la gestion de banques de quiz et la création assistée

12 © Copyright 2014 Projet BASAR AUF - Antenne de
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d'évaluations : site web Quetzal [
http://scenari-platform.org/projects/scenari/fr/pres/co/quetzal.html]

Swad|, une chaine éditoriale pour la documentation des applications Scenari : site web Swad [
http://scenari-platform.org/projects/scenari/fr/pres/co/swad.html]

Process, une chaine éditoriale pour la diffusion des processus de fonctionnement d'une
organisation : site web Process [
http://scenari-platform.org/projects/scenari/fr/pres/co/process.html]

WebMedi a2/, une chaine éditoriale pour structurer, enrichir et diffuser des ressources
audiovisuelles et sonores : site web WebMedia2 [
http://scenari-platform.org/projects/scenari/fr/pres/co/webMedia.html]

Lexi que | est une chaine éditoriale de production de lexiques web et vocabulaires multimédia et

accessibles : site web Lexique [http://scenari-platform.org/projects/scenari/fr/pres/co/lexique.html

]

Pour en savoir Plus sur la chaine éditoriale Scenari

consulter le Site web de la chaine Editoriale Scenari
http://scenari-platform.org/projects/scenari/fr/pres/co/ [
http://scenari-platform.org/projects/scenari/fr/pres/co/]

Sommaire Généralité

Mai 2014

Apprentissage Hybride et Scénarisation Pédagogique P41

Scenari, une chaine éditoriale [p-6!
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Chapitre 2

Installation de SCENARIChain et du module
Scenario BASAR

.

14

Cette section présente comment et ol télécharger le logiciel SCENARIChain et le module de conception de
scenarii d'apprentissage hybride Scenario BASAR, ainsi que les différentes étapes d'installation de ces logiciels.

Téléchargement du logiciel SCENARIChain

Accédez a [l'adresse de téléchargement du logiciel ScenariChain a I'adresse suivante
http://scenari-platform.org/projects/scenari/fr/pres/co/versionsStables.html [
http://scenari-platform.org/projects/scenari/fr/pres/co/versionsStables.html]

Ensuite, téléchargez la derniere version stable correspondant a votre systeme d'exploitation (Linux, Microsoft
Windows ou Mac)

Télécharger le logiciel ScenariChain
2t Yoo You Yo Yo Yoo Yoo Y Ve Yo xYe Yo Yoo Yoo Yoo Yoo Yoo Y& Yoo

C A [ scenari-platform.org/projects/scenari/fr/pres/co/versionsStables.htm

ttions [EJ Download Free Win... & Comme acquérir I'a.. __ Spécialité MIAGE-m... {# Université Paris 1 Pa... 4% UNIVERSITE PARIS 1. [ Application SESAME (3 MIAGE Nice Sophia ..

» % SCENARIserver est le serveur permettant d'adjoindre des fenctionnalités collaboratives avancées aux fonctions utilisés avec un des
SCENARIchain 4.0.x (ou
autre programme Scenari

&ditoriales, facilitant lorganisation de la production

SCENARIbatch est une librairie permettant d'exécuter les tiches automatisées sur le serveur (lancement automatique de
génerations par exemple) ou diinitialisation (création des utiisateurs, des ateliers...).

e SCENARIclient est loutil de saisie de contenu des auteurs, se connectant & SCENARIserver ou SCENARIserverlite.

\“._ SCENARIdemoServer permet dinstaller sur un ordinateur une application comprenant un client et un serveur, & des

fins de tests et de démonstration. Il n'est pas recommandé pour un usage en production.

SCENARIserver est une application métier fondée sur une base de données, ce qui impligue des problématigues
d'enregistrements transactionnels sur disque et de garantie de cohérence des données. Son installation et son exploitation
nécessite lintervention d'un administrateur systéme maitrisant parfatement son environnement technique.

& Compatibilité des modéles
@ Compétences requises et recommandations

@ Version 4.0.6.01
La version 4.0.6.01, est sortie le 24 avril 2014.

Cette version apporte la compatibilité avec Ubuntu 14.04 et guelgues corrections mineures.

Sivous utiisez des modéles générant ou exploitant des fichiers OpenDocument, vous devez installer OpenOffice.arg 3.3

Télécharger le logiciel ScenariChain

& Windows

@) Linux
@ Mac
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ScenariChain est disponible sous différentes versions
Télécharger la version correspondant a votre Systeme d'exploitation.

Selon votre systeme d'exploitation, des instructions de téléchargement vous sont fournies.

2. Téléchargement du module Scenario BASAR

Le modele d'édition des scenarii d'apprentissage hybrides Scenari o BASAR‘ est disponible en téléchargement
gratuit sur le site du projet BASAR a I'adresse suivante
http://www.projetbasar.net/index.php/fr/formation/supports-de-formation [
http://www.projetbasar.net/index.php/fr/formation/supports-de-formation]

Télécharger le module Scenario BASAR

€« - C M [ www.projetbasarnet/index.php/fr/formation/supports-de-formation
=% Applications Download Free Win... ¢ Comme acquérirl'a.. ___ Spécialité MIAGE-m... @ Université Paris 1 Pa... @ UMIVERSITE PARIS 1,... [ Application SESAME @ MIAGE Nir

7~ Bl EE W . jpanet - G CE
Jga_j_% ¢ feaeBasa &\_UEESII]WIRE
— Jl_,”iRID!HIIIIE

Accueil - Formations - Recherche - Contact

Supports de formation o Menu principal

T scenarisation documentsire mods de atibilit pdf
canarisation documentaire mode de compatibiit pg a5 Down
Ateliers BASAR
@ support_01.zp ui | Supports de formation

Scenari hyb

Formations

Ressources - Universités
N thématiques

% support_scenar cine - basar 13 rc pdf
A owmiaad Recherche
Contact
R (85w o ot

Display Num v

Téléchargement du module Scenario BASAR

Module Scenario BASAR

Cliquez sur le bouton download pour télécharger le module Scenario BASAR
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3. Installation du logiciel SCENARIChain et du modele
Scenario BASAR

Installation de SCENARIChain

Une fois le téléchargement de SCENARIChain et du module Scenario BASAR terminé, vous devez installer
en premier SCENARIChain (suivant votre systeéme d'exploitation, les instructions d'installation sont disponibles
sur la page de téléchargement du logiciel SCENARIChain )
http://scenari-platform.org/projects/scenari/fr/pres/co/versionsStables.html [
http://scenari-platform.org/projects/scenari/fr/pres/co/versionsStables.html]

Etapes d'installation de ScenariChain et du modéle Scenario BASAR
La video ci-dessous vous présente les étapes d'installation de SCENARIChain et du modele Opale

installation_modele_Opale_dans_scenariChain.flv

Nous allons utiliser la méme procédure pour installer le modele Scenario BASAR dans SCENARIChain
Etape 1 - Démarrer |e |ogiciel SCENARIChain\
Au démarrage, le logiciel SCENARIChain est vide, nous allons installer le modele Scenario BASAR

Application Fenétres 7

I Ateliers | Entrepéts distants | 15! ||[5] Raccourcis

= A L
ﬁ @ G = Ajouter un entrepdt distant

Ajouter  Installer Propriétés  Recharger = Paramétrer la connexion a internet

Aucun atelier accessible sur cet entrepdt

Etape 2 - Installer | e Mdele Scenario BASAR\
Cliquez sur | nstal | er | pour ouvrir le gestionnaire de pack et cliquer sur I'onglet i nstall & un

pack

16 © Copyright 2014 Projet BASAR AUF - Antenne de
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Application Fenétres 7

E.Meiiers _Q Entrepats distants ‘ ° Gestion des packs - B Raccourcis

m g Gestion des PaCkS] F Ajouter un entrepat distant

Ajouter | Installer |Installer unpack| | Rafraichir

» Paramétrer la connexion 3 internet

Aucun atelier accessible sur cet entrepdt

Et vous allez rechercher le Pack BASAR a I'endroit ol vous l'avez téléchargé.

©  Gestion des packs = B

+ 4 | « pack.. » Pack Basarl.0-UTC-20140715 v O Rechercher dans : Pack_Basar...

Organiser » MNouveau dossier

il Documents A MNom Modifi¢ le
Images
&) kiki

Eﬂ Musique
&) Vidéos Type: SCENARI model pack

Taille : 4,25 Mo
Muodifié le : 15/07/2014 11:12

. opaleExtScenario-0_fr-FR_D02_sc40 15/07/2014 1117
| . scenarioBasarl-0_fr_002_scdl 15/07/2014 11:12

*d, Groupe résidentiel Aucun apergu n'est
disponible,
1% Ordinateur
a Disque local ()
cw Data (E)
W kicedric@yahoo.
f! Réseau

v £ >

Nom du fichier: | scenarioBasar1-0_fr_D02_sc40 v | | Pack (".wsppack] v |

| Chuvrir | | Annuler |

Une fois l'installation terminée ! vous obtenez le résultat ci-dessous

© Copyright 2014 Projet BASAR AUF - Antenne de
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SCENARIchain 4.0

A B Q

Ajouter  Installer  Propriétés  Recharger

Gestion des packs}

| Installer un pack ‘ | Rafraichir

Scenario BASAR 1.0 (fr)
Scenario BASAR 1.0 () (1.0.002)

lundi 11 aodt 2014 16:01:29

Environnement de ['entrepét n...

. Votre modele Scenario BASAR est installé, vous pouvez désormais créer un atelier.
Sommaire Installation

Téléchargement du logiciel SCENARIChain [p-14]

Téléchargement du module Scenario BASAR [p-15]

Installation du logiciel SCENARIChain et du modele Scenario
BASAR [p16]
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Chapitre 3
Rédiger un scénario pédagogique hybride

Une fois votre logiciel SCENARIChain et le modele Scenario BASAR installés, vous pouvez débuter la
rédaction de vos scénarios d'apprentissage hybrides.

1. Créer un Atelier

Pour pouvoir travailler, il vous faudra créer un premier atelier.

Un atelier est un environnement de travail qui est basé sur un modele documentaire donné. Lorsque vous
installez un modele, pour pouvoir l'utiliser, il faut créer un atelier.

Les ateliers sont utilisés pour séparer des projets indépendants.
A chaque atelier est associé un et un seul modele documentaire.
Etape 1 - Création de |'atelier|
1. Cliquez sur I'onglet Aj out er | pour créer un nouvel atelier,

2. Saisir le code de l'atelier sans espace ni caractéres spéciaux,

3. Choisir le modele documentaire (par défaut nous avons le modéle Scenario BASAR, car c'est l'unique
modeéle que nous avons installé).

© Copyright 2014 Projet BASAR AUF - Antenne de 19
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< SCENARIchain 4.0

Application Fenétres 7

Rédiger un scénario pédagogique hybride

Q Ateliers ]Q Entrepéts distants |

8 | [} Raccourcis

B A B @

Ajouter  Installer  Propriétés  Recharger

Aucun atelier accessible sur cet entrepét

Code de |'atelier : |9 )

Répertaires de stockage

Contenus de ['atelier :

1= Ajouter un entrepét distant

= Paramétrer la connexion a internet

Générations de |'atelier:

Modéle documentaire

(®) Scenario BASAR 1.0 (fr)

Notre Atelier est créé !

Application Fenétres 7

Q‘Atelie:s Q Entrepats distants ‘

g Raccourcis

Fa® o

Ajouter  Installer Propriétés  Recharger

_ﬁ AtelierBASAR ﬁ

Ouvrir

R

Propriétés  Supprimer

= Ajouter un entrepét distant

=% Paramétrer la connexion a internet

Une fois notre atelier créé, nous pouvons I'ouvrir et nous obtenons l'interface de création de contenu !
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i Application Atelier Fenétres 7

Cet atelier est vide.

= Créerun espace...

™ - .
. Créer un item...

1“4 Recherche d'items 4 B8 B8

Scenario BASAR 0.0 (0.0.008)

2. Elaborer le contenu de son Scénario pédagogique
hybride

Principes fondamentaux du modéle Scénario BASAR

Cette partie du guide présente les grands principes de l'utilisation du modele Scenario BASAR dans le logiciel

SCENARIChain.
Vous allez découvrir ce que sont un espace etun i tem.

2.1. Un "Espace'' pour organiser vos contenus

2 Espace
= Dossier
= Répertoire

Un espace est un dossier de classement présent dans I'explorateur des ateliers.
Les espaces forment des arborescences dans lesquelles sont rangés des items.

Un espace se comporte comme un répertoire de 1'explorateur de fichiers.

© Copyright 2014 Projet BASAR AUF - Antenne de
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Un espace vous permet de mieux organiser vos contenus

& Application Atelier Fenétres 7

J;;lEuptu-rateur « &8 w scenario_BASAR.xml

. JF 02. Piste 2.mp3 :
4 [ abreviation Un espace

Introduction - gastronomie & socié

[ﬂ-n abreviationLOP. ref
4 [ Activites Un espace
-::: activiteApprentissage.xml
[T apprentissageHybride,jpg Un Item H & # @
@Eaudio.mpﬂ ] oy
[WI v Ntsama Yves Cedric.doc E E I Scena"ﬂ ]
b il documentsPDF Titre Introduction
[ - Entreefictivite = R stk
b -Hj.rbridation j?.uteur ngelica Mar
(=] intro_video.swf Un ltem *| Etablissement
b il MP3 : Nom CRU, en p
m scenario_BASAR.xml Enérat. Loan -
i ide, Un Ite : '
Ellt!-EmFHEtE_SCEﬂErID_h]fbrIdE pdf m |
[ - videos :
Domaine d'étude
" Mot-clé Sociologi
-
Public cible

Etudiants en 3e année, D3
Maodalités

Durée apprenant 2 heure
Medalité spatiale @ Enj
Medalité temporelle @ !
Madalité collaborative X
Type d'activité

“ ltem Lom-fr 1D Ap

* o

ltarm artivits

' Créer un espace
@ La création d'un espace dans un atelier BASAR se fait comme suite :

1 - Cliquez sur l'onglet Cr éer un espace|

2 - Entrez un nom de 1'espace (sans caracteres spéciaux ni espace) et validez.

22 © Copyright 2014 Projet BASAR AUF - Antenne de
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Q AtelierBASAR - SCENARIchain 4.0 s 3
M Application Atelier Fenétres ? ﬁ i
J;;l Explorateur o 3B \ | @ @ El.‘

Cet atelier est vide.

| 1 ﬁ_ Creer un espace...

| - ”
. Créer un item...

@ Indiquez le nom de I'espace & créer dans ‘Racine de I'atelier’

2 | dossierExercices|

| OK | | Annuler

1“4 Recherche d'items 4 B B8
Scenario BASAR 0.0 {0.0.008)

2.2. Les items : générateurs de contenus

2 Item

Un item est un élément matérialisé dans 1'explorateur, qui permet de créer le contenu et de le publier.

Il respecte un schéma Xml de structuration logique.

Il peut étre réutilisé dans plusieurs documents.

Chaque modéle documentaire possede ses propres items

Les items du modéle Scenario BASAR

Le modele Scenario BASAR est constitué de 4 groupes d'items

Scenari o
Réf ér ences
Ressour ces

Met adonnées pré-rensei gnées\

© Copyright 2014 Projet BASAR AUF - Antenne de
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—~ Scenario
EE scenario
3 Activité
¥ Entrée d'activité
— Références
. Abréviation
([ Glossaire
("= Bibliographie
(%w R&férence
~ Ressources
+Images
[L91mage JPEG
[£5Image GIF
[Z91mage PNG
+ Schémas vectoriels
[“21Graphique OpenDocument
— Tableaux
[-ZClasseur OpenDocument
I* Vidéos, sons, interactions
< Formules Mathématiques
[ 1Equation mathématique OpenDocument
-1 Equation mathématique LaTeX
P Documents bureautiques
I Applets
— Métadonnées pré-renseignées
AU Métadonnées des contenus pédagogiques
A Métadonnées des ressources binaires

Tous ces items permettent I'élaboration d'un scénario d'apprentissage hybride.

2.2.1. Les items Scenario

Les items Scenario sont de 3 types : Scenari o

, Activitélet Entrée d' activité

Ces items permettent de définir I'ossature de votre scénario pédagogique hybride.

Sélectionnez le type d'itern que vous voulez créer:

4 Scenario
Scenaric
3¢ Activité
¥ Entrée d'activité
[ Références
I Ressources
I Métadonnées pré-renseignées

L'item Scenario

L'item Scenario est l'item principal du modele Scenario BASAR.
Il est constitué de métadonnées servant a décrire et a référencer le scénario pédagogique hybride congu :

® Le titre du scénario,

24 © Copyright 2014 Projet BASAR AUF - Antenne de
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* L'auteur,

® ['établissement de l'auteur du scénario,

® La Date de création du scénario hybride,

® [e Domaine d'étude,

® Le public cible,

® La durée de I'apprenant,

® Les modalités (spatiales, temporelles et collaboratives),
® Les prérequis pour l'apprenant,

® Les objectifs pédagogiques.

L'item Scenario inteégre par défautun i tem Activite.

QPO [] Brovillon [
Titre a
Auteur a

RN A P AP AP A AP A AP S P U P S SR AP S U ST S S R SR SR SR SR S SR SR S A SR A SR A SR Ay A S A S Sy
Objectifls)

Métadonnées du scénario pédagogique hybride

Mai 2014

HEar0 e D |

Titre )
* Auteur =}

Métadonnées du scénario pédagogique hybride
Insérer ici toutes les informations qui serviront au référencement et a la description du scénario pédagogique
hybride concu :

® Le titre du scénario,

© Copyright 2014 Projet BASAR AUF - Antenne de 25
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* ] 'auteur,

e [ 'établissement de l'auteur du scénario,
¢ La Date de création du scénario hybride,
® Le Domaine d'étude,

® Le public cible,

¢ La durée de l'apprenant,

* Les modalités (spatiales, temporelles et collaboratives),

Les Prérequis

Les Prérequis

Insérer les prérequis pour l'apprenant ici !

Les objectifs de la lecon

[ objectifi) ]
a9

Les objectifs de la lecon

Insérer les Objectifs pédagogiques ici !

L'item activité

Titre =]

L'item activité
L'item Scenario intégre par défaut un i tem acti vit é constitué principalement des activités pour
I'apprenant et des activités pour le formateur pendant le déroulement de la lecon.

L'item Activité

L'item Activité est 1'item qui décrit principalement les activités de 1'apprenant et du formateur pendant

© Copyright 2014 Projet BASAR AUF - Antenne de
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le déroulement de la lecon. Il est constitué de 4 parties :

1.

L'objectif pédagogique de l'activité :
activité a un objectif pédagogique opérationnel.

Les modalités :
* durée d'apprentissage de I'apprenant,
* La modalité spatiale : elle peut &tre En présentiel, a distance ou mixte,

* La modalité temporelle : elle peut étre Synchrone, Asynchrone ou mixte,

Les modalité collaborative : elle peut étre individuel, en groupe ou mixte,

Le type d'activité : C'est une entité qui permet d'indexer et de mutualiser une activité pédagogique.

Le type d'activité est défini par un ensemble de verbes d'action qui sont utilisés pour formuler des
résultats d'apprentissage, des attentes et méme des indicateurs de performance. Des verbes tels que
coopérer, produire, s'évaluer et organiser peuvent servir a formuler des objectifs.

Le type d'activité utilise la norme LOM FR| qui est le profil francais du LOM (Learning Object
Metadata) ; C'est un standard international proposant un modele de description des métadonnées
associées a des objets pédagogiques quels qu'ils soient, numériques ou non.

Un ensemble de verbes d'action est confiné dans l'item Lom-fr, permettant au concepteur d'indexer
son scénario. ['item activité donne la possibilité au concepteur de rajouter ses propres types d'activités
Pour plus d'information sur la norme LOM-FR, consulter ce lien web : www.lom-fr.fr [

http:/www.lom-fr.fr] .

Un scénario pédagogique étant une suite d'activités, chaque

L'activité pour I'apprenant : il est constitué de 3 entités

® Les consignes pour l'apprenant,

® Le matériel pédagogique que I'apprenant va utiliser pendant le déroulement de l'activité,

® Les informations et autres ressources complémentaires a l'activité de 1'apprenant.

L'activité pour le Formateur : elle se décline également en 3 entités

® Les consignes pour le formateur,
® Le matériel pédagogique utilisé par le formateur pendant l'activité,

* Des informations et autres ressources complémentaires pour le formateur.

© Copyright 2014 Projet BASAR AUF - Antenne de 27
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HS @ © [ Brouilion [
Py Activite g
n Titre C)

Les modalités de 1'activité

Définir les modalités de 1'activité ici !
* durée d'apprentissage de l'apprenant,
¢ La modalité spatiale : elle peut étre En présentiel, a distance ou mixte

* La modalité temporelle : elle peut étre Synchrone, Asynchrone ou mixte

Les modalité collaborative : elle peut étre individuel, en groupe ou mixte

Le type d'activité : C'est une entité qui permet d'indexer et de mutualiser une activité pédagogique.

Le type d'activité est défini par un ensemble de verbes d'action qui sont utilisés pour formuler des résultats
d'apprentissage, des attentes et méme des indicateurs de performance. Des verbes tels que coopérer,
produire, s'évaluer et organiser peuvent servir a formuler des objectifs.

Le type d'activité utilise 1a norme LOM FR| qui est le profil francais du LOM (Learning Object Metadata)
; C'est un standard international proposant un modele de description des métadonnées associées a des
objets pédagogiques quels qu'ils soient, numériques ou non.

Un ensemble de verbes d'action est confiné dans 1'item Lom-fr, permettant au concepteur d'indexer son
scénario. ['item activité donne la possibilité au concepteur de rajouter ses propres types d'activités

Pour plus d'information sur la norme LOM-FR, consulter ce lien web : www.lom-fr.fr [
http:/www.lom-fr.fr]

Les objectifs pédagogiques de l'activité
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Insérer les objectifs pédagogiques de 1'activité ici

Activité pour l'apprenant

&

Insérer ici I'activité pour 1'apprenant !
L'activité pour I'apprenant est constitué de 3 entités

® Les consignes pour l'apprenant,

® Le matériel pédagogique que l'apprenant va utiliser pendant le déroulement de l'activité,

® Les informations et autres ressources complémentaires a l'activité de 1'apprenant.

L'activité pour le formateur

Insérer I'activité pour le formateur ici !

L'activité pour le Formateur décline également en 3 entités

® Les consignes pour le formateur,

® Le matériel pédagogique utilisé par le formateur pendant 'activité,

® Des informations et autres ressources complémentaires pour le formateur.

L'item Entrée d'activité

L'item Entrée d'activité permet de définir de nouveaux types d'activités respectant la norme LOM-FR et
qui seront utilisés pour indexer le scénario pédagogique.

Etape 1 - Créer une nouvelle Entrée d'activité

1 - Faites un clic droit sur un espace de l'atelier et choisissez 1'option créer un item
2 - Choisir le type d'item que vous voulez créer

3 - Entrez le nom de l'item
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Etape 3 - Insérer la nouvelle Entrée d'activité dans le scénario pédagogique
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fir Application Atelier Fenétres ?

J;;l Explorateur o 3l

b [l Hybridation
Eﬂ scenario_AUF.xml

4 Recherched'items  Ctrl+Shift+F

Créer un espace...

| Créer un item... 1

Importer...

Révéler dans le systéme de fichier

a4

Experter une archive..

Exporter I'atelier...

Etape 2 - Renseigner l'item Entrée d'activité

1 - Insérer le terme correspondant a votre activité.

Sélectionnez le type d'item que vous voulez créer:

Rédiger un scénario pédagogique hybride

4Scenario
Eﬁ Scenario
3 Activité
Entrée d'activité
I Références
I Ressources
I Métadonnées pré-renseignées

Atelier:

utn

MNom de I'item :

Espace:

activitel

|.xml

| Créer | | Annuler |

ERYX"

E® TEntrée d'activitée]

Terme I Argum enter 1

Le terme a insérer doit &tre un verbe d'action formulant un résultat d'apprentissage ou dérivant des

performances qui peuvent étre évaluées.

1 - A Tl'aide d'un glisser-déposer, insérer la nouvelle Entrée d'activité a 1'endroit approprié dans Type
d'activité.
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@& Application Atelier Fenétres 7
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B

LR

) Explorateur

TV activitel xml
b [l Hybridation
EH scenario_AUFxml

e @B

il Hybridation ‘D activitelxml [Ea scenario AUFaml ‘

€ -0

Intreduction - gastrenomie & société (Niveau méso)

®

( Scenario |
Standard

G| Aeeq

4 Recherche ditems

=

Domaine d'étude

Public cible

Modalités

[ Brouillen [

"

af 0

Mot-clé Sociologie, anthropologie, gastronomie, société

Etudiants en 3e année, DS et DAS

Durée apprenant 2 heures
Modalité spatiale (2 En présentiel
Modalité temporelle (2 Synchrone
Modalité collaborative = Mixte
Type d'activité

1) Apprendre

" Item Lom-fr

1

Types d'items autorisés
Scenario
Y Entrée d'activité

(

Objectifls) J

| ‘E—— L

> Scenario > Modalités > Typed'activité > Item Lom-fr

Faire comprendre les étudiants des notions de base en socig - anthropa sur l'alimentation.

Scenario BASAR 0.0 (0.0.008)

& Application Atelier Fenétres 7

(=S

2 - Apres insertion, nous obtenons un nouveau type d'activité de type 1t em activite

? —

] Explorateur

b [l Hybridation

scenario_AUFxml

activitel.xml

@ 328

i@ Hybridation ‘D activitel sml [Ea scenario_AUFmi &

24 Recherche ditems

Introduction - gastronomie & société (Niveau méso)

 Scenaric |

Stzndard

Apsrcu

>

O Bmu:;lan ] ]

~

H 4% QO

Domaine d'étude

" Mot-clé

Sociologie, anthropologie, gastronomie, société

Public cible
Etudiants en 3e année, DS et DAS
Modalités
Durée apprenant 2 heures
Meodalité spatiale 2 En présentiel
Modalité temporelle @ Synchrone
Modalité collaborative @ Mixte
Type d'activité
* ltem Lom-fr @ Apprendre
L [—— ©F activitelami
Argumenter &)

[ objectitts ]

Faire comprendre les étudiants des notions de base en socia - anthropo sur I'alimentation.

|
> Scenario > Modalités > Type d'activité > Item Lom-fr

Scenario BASAR 0.0 (0.0.008)

2.2.2. Les items Références

Les items Références sont de 4 types : Abr évi ati on

, Bi bl i ographi e, Réf érence

, d ossaire

Sélectionnez le type d'itern que vous voulez créer :

[* Scenario

Références

Mai 2014 Version : 1.0

[ Abréviation
[jh Glossaire
("= Bibliographie
[5.. Reférence
I Ressources
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Le lecteur accede au contenu de ces références lors de la lecture du texte :

® Dans le cas d'une publication web, la référence s'affiche dans une infobulle au survol des mots associés,

® Dans le cas d'une publication papier, la référence occasionne un renvoi vers une page du document, le

glossaire...

Une table automatique est réalisée a partir des références associées au contenu d'un document :

® un glossaire,
® une bibliographie,

® une webographie, ...

Insérer une référence dans un Scénario Pédagogique

La méthode est identique pour insérer les quatre types de référence dans un scénario pédagogique hybride.

Etape 1 - créer le type d'item de référence souhaité.

3 - Donner un nom a l'item.

fr Application Atelier Fenétres 7
J;;lEprorateur « @l
b [l Hybridation

m scenario_AUF.xml

4 Recherched'items  Ctrl+Shift+F

Créer un espace..,

| Créer un item... 1

Importer...

[
ol

Révéler dans le systéme de fichier

Exporter une archive...

Exporter I'atelier...

Etape 2 : Renseigner l'item créé

1 - Insérer le sigle ou 'acronyme

2 - donner la signification de I'abréviation

Nous allons dans cet exemple créer un item de référence Abr évi ati on

1 - Clic droit dans un espace de l'atelier : Choisir I'option Créer un item,

2 - Choisir le type d'item souhaité : dans notre exemple nous choisissons l'item Abreviation,

Sélectionnez le type d'item que vous voulez créer:

4Scenario A
m Scenario
e Activité
W Entrée d'activité

4aRéférences

: B Abréviation

[fllj Gloszaire

("= Bibliographie

E‘?ﬁ Reférence

LD b

Atelier: tuto Espace: (78

Nom de item: | abreviation LOM 3 |.rei

| Créer | | Annuler |
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H 4 # Q

Y Abréviation

Sigle, acronyme i%

1

Signification

Profil Francais de I'application du LOM (Learning Object Metadata) 2

Etape 3 : Insérer I'item Abreviation dans le scénario pédagogique

1 - Sélectionner l'abréviation dans le paragraphe a I'aide de la souris.

2 - Cliquer sur "Insérer dans le paragraphe..." et choisir 'option Abréviation

& Application Atelier Fenétres 7 b A
1.+ Bxplorateur & 2 [0 | [ apprentissageHybrice,jpg |ﬁl. abreviationl OM.ref [Eﬁ scenano,BASAR.ml] @+~ 8
4 i sbreviation Introduction - gastronomie & société (Niveau mésa) ( Scenario | 5]
(7. abreviationLOM.ref Sardsid
a [ Activites
3¢ activiteApprentissagexml -
[T apprentissageHybride.jpg
4 [ EntreeActivite H 4% # @ | e ¥ zZ- = F-a e o @ [ Brouillon [
g P acthite Dramatiserami Titre Tro#mller sur les activités d'apprentissage ~
scenario_ BASARxml Exfibon . oal=S
Objectif(s)
| = Restituer LOM-FR
B | | [ e
Consignels)
trouver des activités d'apprentissage qui peuvent étre divisées en activités de communication, d'édition etc...
Matériel pédagogique
un stylo et unc feville
ent(s) @
K Formateur
Consigne(s)
[ Faire aboutir e travail ds stagiaire a [T 4
Matéricl pédagogique
un tableau partagé N
4 Recherche d'items EE8 = Scenario > Activité > Formateur » Consigne(s) > Paragraphe
Scenario BASAR 0.0 (0.0.008) =
|
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3 - Une nouvelle fenétre s'ouvre, sélectionner ['itemn Abreviation créé,
4 - Valider votre sélection.

_E;;lEprorateur « 5 El:. abreviationLOM.ref] @I@ = @

a i abreviation

LOM-FR Abréviati
Caan P

Standard
b [ Activites
m apprentissageHybridejpg 71 Apercu
i+ [l EntreeActivite

b [l Hybridation
Eﬁ scenario_BASAR.xml

E c\ ﬁ o [] Brouillon @

ral*N Abreviation)

Sigle, acronyme LOM-FR

Signification  Profil Francais de 'application du LOM (Learning Object Metad

n Margue-pages
&Recherche

Item sélectionné : E-:l- abreviationLOM.ref (abreviation) | Annuler | |Sé|ecticmn4

Etape 4 : Visualiser l'item inséré

1 - Dans le cas d'une publication web, la référence s'affiche dans une infobulle au survol du mot associé.

2 Application Atelier Fenétres ? b3
1) Explorateur & [ [0 | [T apprentissageHybride,jpg |E].. abreviationLOM.ref {m scenana_BASAR.um\] @ v E
4 [l sbreviation - i ) I . @
Introduction - gastronomie & société (Niveau méso) ( Scenario )
[l abreviationLOM.ref Standard
a [ Activites
3¢ activiteApprentissagesxml 1 P—
[ apprentissageHybride.jpg , =
4 [ EntreeActivite l@ | Apercu Web & 2 @« % [Jd
=4 U5 o— T IS SO T S U U — x . - - |
activite_Dramatiser.xml 1 7
EE scenario_BASARxmI

v [l Hybridation eSy] W
Ediont.

o A 4 TRAVAILLER SUR LES ACTIVITES
D'APPRENTISSAGE

Objectifs

Restituer LOM-FR

% Consigne(s) apprenant { Consigne(s) formateur

trouver des activités d'apprentissage qui Faire aboutir le travail des stagiaire a
peuvent étre divisées en activités de LOM-fr 1
communication , d'édition etc_

LOM-FR : Profil Francais de I'application du LOM (Learning

Matériel pédagogique Object Metadata)

I un tableau partagé
un stylo et une feuille

94 Recherche ditems BO08
Scenario BASAR 0.0 (0.0.008)
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La procédure est la méme pour tous les items de type référence.

Le bouton "Insérer dans le paragraphe..."

1 - Le bouton "Insérer dans le paragraphe' met a votre disposition plusieurs items et autres
ressources que vous pouvez utiliser dans un scénario pédagogique hybride.

|

:\\’;] H 9 §.’>@| 2! . = L @-uv|<> 22 - -

Edition r

i . Citatinn
Consigngs | Insérer dans le paragraphe... | Chrl+E
trouver 4 activités de co
Terme étranger Ctrl+T
Matériel g Syntaxe
| :
-“ i Adresse web, email Ctrl+U
Abréviaticn
Glossaire
ﬁ Formiated Bibliographie
hE Référence
o Lien vers un document
iy Renvoi vers une ressource
Matériel Exposant Ctrl+P
un tabl Indice Ctrl+M
Formule mathématique interne LaTeX Ctrl+K
Formule mathématique
Imagette

2.2.3. Les items Ressources

Le modele documentaire Scenario BASAR autorise l'intégration de plusieurs types de ressources dans un
scénario pédagogique hybride :

* Les images (JPEG, GIF et PNG)

* Les schémas vectoriels (Graphique OpenDocument)

* Les tableaux (Classeur OpenDocument)

* Vidéos, sons et interactions (Audio MP3, Animation Flash, MP4, FLV, Site Web, Media Web, Galerie
d'images, ...)

* Formules Mathématiques (Equation Mathématiques OpenDocument et Equation Mathématiques Latex)

* Documents bureautiques (Word, Excel, Powerpoint, OpenDocument, PDF, archive ZIP, ...)

* Applets (Applet, Archive Java)

Mai 2014
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Sélectionnez le type d'itern que vous voulez créer:

I* Scenario
I Références
4|mages
£ image JPEG
E‘jlmage GIF

mlmage PMG
45chémas vectoriels

E-;]Graphique OpenDocurment
aTableaux

-5 Classeur OpenDocument
4Vidéos, sons, interactions

ifiF Audio MP3

e Audio OPUS

@Animation Flash

S ¥Vidéo AVI - déconseillé

S #Vidéo FLV

S Vidéo MP4

S BVidéo MOV - déconseillé

=Tidéo MPEG - déconseillé

5% Vidéo RM - déconseillé

HmVidéo WEBM

S Bidéo WMV - déconseillé

':ggﬂiteweb

@. Dossier du site web

et PMedia Web

;D;]EEGaleriE d'images

4Formules Mathématiques
= Equation mathématique OpenDocument
B3 Equation mathématique LaTeX

I Documents bureautiques

I Applets

I Métadonnées pré-renseignées

Atelier: tuto  Espace: B

Annuler

Insérer une ressource dans un Scénario Pédagogique

. z ) . * ) . ) . *
Il y a une différence entre une ressource pédagogique” et un scénario pédagogique

Le modele documentaire Scénario BASAR a été congu pour permettre 1'élaboration de scenarii
pédagogiques hybrides mais permet tout de méme d'insérer des liens dans le scénario pédagogique qui
renvois a différents types de ressources (des documents bureautiques, des sons, vidéos et animations

36 © Copyright 2014 Projet BASAR AUF - Antenne de
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graphiques )

Etape 1 - créer le type d'item de ressources souhaité

Q

Nous allons dans cet exemple insérer un fichier audio (format MP3) dans notre scénario pédagogique.

11 existe plusieurs méthodes pour créer ou importer une ressource dans un atelier BASAR, et je vais vous
présenter deux de ces méthodes

Premiere méthode : importer directement la ressource dans un espace de 1'atelier.
1 - Faites un clic droit sur un espace de l'atelier,

2 - Choisissez 'option importer et récupérez la ressource dans votre ordinateur

& Application Atelier Fenétres ?
|, Explorateur « (& 5| BE scer

3F02. Piste 2.mp3
-3 ﬁ abreviation
> [l Activites
& apprentissageHybridejpg
@F audic.mp3
[WICV Ntsama Yves Cedric.doc
3 i documentsPDF
3 ﬁ Entreehctivite
3 Hybridation
Eﬂ intro_video.swf

Introc

&
S

Edition

scenario_E Ouvrir

&5
o]

LEJtemplate Copier Ctrl+C
4 ivldeos
Couper Ctrl+X
Coller (importer) Ctrl+W
Supprimer Suppr
Renommer... F2

% Recherche d'items Ctrl+Shift+F

Créer un espace...

Créer un item...

| Importer... 2

L7, Révéler dans le systéme de fichier

ﬂ Exporter une archive...

4 Recherche d'items 4 58
Scenario BASAR 0.0 (0.0.008)

Deuxieme méthode : créer d'abord la ressource dans un espace de 'atelier puis importer son contenu.
1 - Faites un clic droit sur un espace de ['atelier,

2 - Choisissez l'option créer un item,

3 - Choisissez le type d'item que vous voulez créer

4 - Donnez un nom a l'item

© Copyright 2014 Projet BASAR AUF - Antenne de 37
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»

@ Application Atelier Fenétres 7

Sélectionnez le type d'item que vous voulez

|+ Explorateur

(JE02. Piste 2.mp3
& [l abreviation
b [l Activites
L& apprentissageHybridejpg
I audio.mp3
CV Ntsama Yves Cedric.doc
b [l documentsPDF
> [l EntreeActivite
b [l Hybridation
(=il intro_video.swf

& @O

Rédiger un scénario pédagogique hybride

créer:

B scenario BASAR. | aScenario
EE scenario
01. Piste 1.mp3 e Activité

¥ Entrée d'activité
b Références
4

4lmages
[T Image IPEG
L& Image GIF
[T Image PNG
4Schémas vectoriels

@Apelw

Prop:

3501, Piste 1.mp3 S
EE) scenario BASARxmI Copier
[ lltemplate_scenario_hybri T
4 [ltvideos
Supprimer
Renommer...
% Recherche d'items

Créer un espace...

EJGraph\quE OpenDocument
4 Tableaux
[ Classeur OpenDocument

Ctrl+C
L 4Vidéos, sons, interactions

Ctrl+X

ke Audio OPUS

(28] Animation Flash

L Hidéo AVI - déconscillé
EVidéo FLV

LiVidéo MP4

Suppr
F2

Ctrl+Shift+F

| Créerunitem..

£ Bvidéo MOV - déconscille
2%idéo MPEG - déconseillé

2 |

Importer...

(= Révéler dans le systéme de fichier
[l Exporter une archive...

£ Vidéo RM - déconseillé
=Fmidéo WEBM

EBideo WMV - déconseillé
L Site web

(2 Dossier du site web
[ PMedia Web
577 Galerie d'images

v

Atelier:  tuto Espace: MP3  [Ezf

Mom de I'item : ‘P\;ta! 4

-

4 Recherche d'items

SRS x|

Informaticy

Scenario BASAR 0.0 (0.0.008)

5 - Importez votre contenu

i Application Atelier Fenétres ?

Créer

Une ressource créée de cette fagon est une coquille vide, il faudra importer son contenu par la suite.

.|;_;l Explorateur

EE scenario_BASARxmI |u(§ 01. Piste 1.mp3 [n{ﬁ Piste2.mp3

iF 02, Piste 2mp3
"3 - abreviation
b [l Activites
F'§) apprentissageHybridejpg

Piste2.mp3

(Audiompz )|| G #
Editer Exporter Révéler Importer Coller
Fa import, Expart

) m_-

[@‘Eaudio.mpi
[WICV Ntsama Yves Cedric.doc
3 - documentsPDF
b - Entreshctivite
v [l Hybridation | Prop:
EE-] intro_video.swf
4 [ MP3
%01, Piste 1.mp3

"i w Piste2.mp3

Eﬂ scenario_BASAR.xml
[Lltem plate_scenario_hybride.pdf

4 [l videos

3 Recherche d'items =88

Informations techniques

]

=]

Scenario BASAR 0.0 (0.0.008)

qui serviront a 1'indexation de la ressource dans le scénario pédagogique.

Vous remarquez sans doute des points rouges sur les ressources créées et/ou importées (1), cela signifie
que vous devez compléter les champs de l'item ressource dans la vue Propriétés (2). Ces champs sont
essentiellement le titre de la ressource (sans espace ni caractere spéciaux) et des champs de métadonnées

© Copyright 2014 Projet BASAR AUF - Antenne de
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i Application Atelier Fenétres 7 B A
1] Explorateur & [ 5l ||EE scenario BASARxmI |EIJ:E 01. Piste 1.mp3 [ﬂ{ﬁ Piste?_.mp?-] @5 v O
Eo2. Piste 2mp3 Piste2.mp3 (Adiomp3 )| @ & EH GO O
v [l abreviation Editer Exporter Réwéler Importer Coller

b [l Activites

!I'japprentissagel—lybride.jpg a mport/ Export

U@E audio.mp3

[Wcv Ntsama Vves Cedric.doc Lo Apercu Qlﬁl
¢ il documentsPDF \i
b [l Entreeictivite Ew

A =

¢ il Hybridation | Prop:

@ intro_video.swf

4 g MP3

iﬂﬁﬁm. Piste 1.mp3

Hé] scenario_BASARmI
[Altem plate_scenario_hybride.pdf

4 [ videos

3 Recherche d'items T |

Informations technigues B

Scenaric BASAR 0.0 (0.0.008)

i Application Atelier Fenétres 7

Compléter les champs des ressources créées et/ou importées dans la vue Propriétés
En cliquant sur la vue Propriétés, les champs de la ressource créée et/ou importée s'affichent.

Seul le titre est le champs obligatoire de cette ressource (1)

.|;.;l Explorateur « @ B8

{02, Piste 2.mp3
i+ [l abreviation
b [l Activites
[F'§} apprentissageHybride.jpg
“@‘E audic.mp3
U_f_] CV MNtsama Ywes Cedric.doc
I - documentsPDF
I [l Entreefictivite
b [l Hybridation
E—Iﬂ intro_video.swf
4 [ MP3
%01, Piste 1.mp3
E-ﬂ scenario_BASAR.xml
E]template_scenario_hybride.pdf

b il videos

EE scenario_BASAR.xm [ﬂtﬁ 01. Piste 1.mp3 E}

(audiomp3 )| @ & H GO O

01. Piste 1.mp3 L
Editer Exporter Réveler |mporter Coller

miport,’ Export

[] Brouillon Iﬁl

EEa

_3, Recherche d'items

= Audio MP3 = Titre

Scenario BASAR 0.0 (0.0.008)

disparaissent.

Version : 1.0

Une fois ces différents champs complétés et les modifications enregistrées, les points rouges
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40

Etape 2 : Insérer un item de type ressources dans un scénario pédagogique hybride

La seule maniére d'insérer un item de type ressource dans un scénario pédagogique hybride avec le modéle
Scenari BASAR, est de créer un lien dans un paragraphe du scénario pédagogique vers la ressource (qui

pourra s'ouvrir dans un nouvel onglet ou dans une infos bulle)

1 - L'insertion d'un item de type ressource ce fait grice a l'onglet Insérer dans Ile
par agr aphe. . . |

\_\E'j H % # O | /1— #- =~ = H- {:-| <= &5 . \
Edition

Important Ctrl+E
Titre Terme étranger Ctrl+T
Syntaxe
Objectif(s) Adresze web, email Ctrl+U
Restituer LO Abréviation
h Glossaire
y A
R Bibliographie
Consigne Référence
trouver Lien vers un document activités de communication , d'éditior
Renvoi vers une ressource
Matériel
un styl Exposant Ctrl+P
Indice Ctrl+M
Fermule mathématigque interne LaTeX Ctrl+K
" Fermule mathématique
Formate
L Imagette
Consigne(s)

Faire aboutir |e travail des stagiaire 8 LOM-fr

Matériel p&dagogigque

un tableau partagé

Plusieurs option sont proposées : insérer un lien vers un document ou insérer un lien qui renvoi vers une
autre ressource, ...

Pour cet exemple, nous allons insérer dans un paragraphe, un lien vers une ressource de type Audio MP3

1 - Sélectionnez tout d'abord le texte du paragraphe qui constitue le lien vers la ressource.

2 - Grace a l'onglet | nsérer dans |e paragraphe.. { accéssible sur la barre d'option ou en

faisant un clic droit sur le texte sélectionné.

3 - choisissez le type de ressource a insérer.

© Copyright 2014 Projet BASAR AUF - Antenne de
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HAP O g% ==

H- uv‘o e . -

choisi une ressource Audio MP3).

| I « = Citation
b Important Ctrl+E
— Terme étranger Ctrl+T
Titre Syntaxe
xie= Adresse web, email Ctri+l)
Objectifts) Abréviation
Restituer LC Glossaire
Bibliographie
g Apprenant Référence
Consigne( Lien vers un document
trouver Renvoi vers une ressource 3 | m‘ d'édition etc...
Exposant Ctrl+P
Matériel Indice Ctrl+M
un sty Formule mathématique interne LaTeX Ctrl+K
Formule mathématique
Imagette
{ Formateur
Consigne(s)
Faire aboutir le travail des stagiaire a LOM-fr
Matériel pédagogique
un tableau partage
m

4 - Une nouvelle fenétre s'ouvre vous permettant de sélectionner la ressource (pour cet exemple nous avons

5 - Une fois la ressource localisée, cliquez sur le bouton Sél ect i onner \

J;;l Explorateur

o 02. Piste 2.mp3
3 - abreviation
b Wl Activites
mapprentissageHybr‘lde.jpg
@Ealﬂliﬁ.mpa
m-_] CV Ntsama Yves Cedric.doc
b [l decumentsPDF
b [l Entreefctivite
» [l Hybridation
@ intro_video.swf
4 [ MP3
m scenario_BASAR.xmI
|IZE:]ten'l;:-Iate_:-:er'lario_i'lybrit:le.[:u:lf

b [l videos

a Marque-pages

3 Recherche

& |[F m.Piste1.mp2.| par—]
piste1 (Auwdiomp3 )| @ & EH @ G| &
Editer Exporter Réwvéler Importer Coller || Standard
Ta mpoirt/ Export Apergu
‘@ Apercu 98 ]
m—
S5
Props
Informations techniques Bol

ltem sélectionné : (I 01. Piste 1.mp3 (MP3)

Etape 3 : Visualiser votre ressource

| Annuler | |Sé[ec5nne!|

Pour visualiser votre ressource vous devez enregistrer les modifications, et basculer en mode Apercu Web
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TRAVAILLER SUR LES ACTIVITES

Rédiger un scénario pédagogique hybride

en (1), nous avons une petite fenétre qui s'ouvre lorsque nous cliquons sur le lien de la ressource et qui nous
permet de visualiser le contenu de la ressource insérée.

D'APPRENTISSAGE

¥ EEES

Objectifs

Restituer LOM-FR

&

Consigne(s) apprenant ﬁg’ Consigne(s) formateur

trouver des activités d'apprentissage qui peuvent étre Faire aboutir le travail des stagiaire a LOM-r
divisées en activités de communication , d'édition etc...

3{ ferme[
1 activités de communication gogique

Materiel pédagogique b - 250 of) e==e

un tableau partagé

un stylo et une feuille

2.2.4. Les items Métadonnées pré-renseignées

42

Les métadonnées

Dans un scénario pédagogique, les métadonnées sont des données qui servent a l'indexation et a la
description des ressources pédagogiques. Elles permettent de localiser une ressource selon son auteur, ses
contributeurs, son sujet, sa date de publication, sont type de licence et des mots-clés spécifiques a la

ressource.

Le modéele Scenario BASAR implémente le standard Dublin Core et la norme LOMFR dans la spécification
des métadonnées dans un scénario pédagogique hybride.

Cette spécification de métadonnées ce fait par défaut sur 3 types d'items : | 'item Scenari o

, Iiten

Entrée d' acti vité etlesitems de type Ressour ces

Spécification des métadonnées dans un scénario pédagogique hybride

Spécification des métadonnées dans un item de type Scenario

L'item racine du modele Scenario BASAR integre par défaut des métadonnées renseignées.

Mai 2014

Version : 1.0
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L
EEl scenario_BASAR.uxml B | %) InfoPedagoxml |C;[;| template_scenario_hybride.pdf |B;J intro_video.swf |@f 01, Piste 1.mp3 | A% InfoRessourcexml | Ep <~ B
Introduction - gastronomie & société (Niveau méso) | Scenario | @
Standard
Aperqu
‘ = Q f‘> 0 [] Brouillon E
Edition

a.ﬂ.ﬂ.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-u-|.-|.-u-u-|.-|.-u-u-|.-|. e

Indexation a l'aide de mots-clés

Spécification des mots-clés pour l'indexation du scénario pédagogique

Spécification de la licence et du copyright

b

Spécification de la licence et du copyright

Implémentation de Dublin Core et de LOMFR

Spécification de métadonnées a 1'aide du standard Dublin Core et de la norme LOMFR

© Copyright 2014 Projet BASAR AUF - Antenne de
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Spécification des métadonnées dans un item de type Entrée d'activité

EE scenario BASAR.ml 2

A5 InfoPedagoxml ‘l_,_,r_';d ternplate_scenario_hybride.pdf ‘l@}ﬁ 01. Piste 1.mp3

o
A InfoRessourcexml

Introduction - gastronomie & société (Niveau méso)

&

]

D

=
=)

3 2

-

[

H 4 ~ @

Complément(s)
Daonner accés

Présenter des

o

Titre
Modalités

Durée apprenant 1

L'acte 4

Modalité spatiale (3

Maodalité temporellg

odalité collaborati
ype d'actiite” "

Apprendre
Collaborer
Communigquer
Coopérer
Créer
Echanger

Lire

Observer
Organiser
Produire
Publier
Rechercher
S'auto-former
S'exercer

S'informer

Seformer

Simuler

S'évaluer

oo WISLDNSED LE FLIT

site du cours wyww.sociologia-gastronomiei.com (mot de passe).
s cours antérieurs (invités, ateliers, potlach de fin de cours, etc.).

al

ltem Lom-fr '|@ Observer

| Objectifis)

Indexation de l'activité a l'aide de la norme LOMFR

Type d'activité

[tern Lom-fr

Un item de type Entrée d'activité vous donne la possibilité d'indexer l'activité a 1'aide

de mots-clés pré-renseignés respectant la norme LOMFR

Spécification des métadonnées dans un item de type Ressource

Tout item de type ressource créé et/ou importé dans un scénario pédagogique integre par défaut dans sa vue

propriétés, des métadonnées pré-renseignées qui permettent d'indexer la ressource.
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& Application Atelier Fenétres 7

.El&plorateur @ (=] w scemrin_BASAR.xmlE

@FD?_ Piste 2mp3
a iabrewation
El abreviationLOM.ref
4 [ Activites
-::.- activiteApprentissagexml
mapprentlssageHybndE.Jpg @ = <“:\ f:) O
W@Eaudio.mpi Ly Audic MP3
W_UCV Mtsama Yves Cedric.doc ‘ Titre pistel
> [l documentsPDF Props.
3 - EntreeActivite
> [l Hybridation
[=ilintro_video.swf u

%) InfoPedagoaml |CEJ template_scenario_hybride.pdf |@F 01, Piste 1.mp3 | A InfoRessourcexml

pistel

4 [@mes
501, Piste 1.mp3 '
scenario_BASARxml 1 |
Eﬁtemplateﬁscananoﬁhybrlde.pdf ............................................. |
a iwdao; a
/:‘."Infnpedago‘xml
A InfoRessourcesml

Spécification de la licence et du copyright
3

Spécification de la licence et du copyright

Implémentation de Dublin Core et de LOMFR

Spécification de métadonnées a 1'aide du standard Dublin Core et de la norme LOMFR

Sommaire

Un "Espace" pour organiser vos contenus [P-21]

Les items : générateurs de contenus [P-23]

Sommaire

Créer un Atelier [p-19]
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Elaborer le contenu de son Scénario pédagogique hybride 2]
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Chapitre 4
Publier un scénario pédagogique hybride

Item racine

= Item de publication

= [tem de génération
On appelle i tem raci ne,ou i tem de générati on|, unitem qui permet de publier ou de générer
le scénario pédagogique congu sous différents formats, via la vue Générations.

Dans le modele Scenario BASAR, l'item Scenario est I'item racine.

La génération d'un scénario pédagogique est I'étape qui transforme le contenu de votre scénario
pédagogique dans la chaine éditoriale en un support documentaire sous différents formats.

Les formats de sortie du modele documentaire Scenario BASAR

le modele Scenari o BASAR\ permet de publier/générer les scénarios hybrides congus en trois types
de formats :

¢ Un format Web (génération web pour formateur et génération web pour apprenant) ;
® Un format ODT (génération ODT pour formateur et génération ODT pour apprenant) ;

®* Un format IMSCC/SCORM : c'est un format interopérable que nous pouvons intégrer a la
plate-forme Moodle

Le format PDF du scénario pédagogique peut étre généré a partir du format ODT.

Publier un scenario d'apprentissage hybride
Pré-requis :
® Vous avez créé un un scénario pédagogique hybride ;

* Vous avez complété les champs de I'item racine, dans la vae Edi ti on]|.

Pour générer un scénario pédagogique hybride, procédez comme suit :

® Dans l'explorateur, sélectionnez par un double clic I'item racine du scénario pédagogique a générer.

* Choisirlavue Générations (1)
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Mai 2014 Version : 1.0 Sofia



Tutoriel Scenario BASAR Publier un scénario pédagogique hybride

Eg scenalio_BASAR.xil;l:wo activite33.xml ‘O activite_Argumenter.xml |@ intro_video.swf |

Introdu| Introduction - gastronomie & société (Niveau mésa) - /scenario_BASAR.xm| |

<y EB)(Scenario)

- Titre Introduction - gastronomie & société (Niveau méso)
@f‘ © Auteur Angelica Marinescu
e 1% Bablissement
% Mom CRU, en partenariat avec la Faculté de Sociologie et Assistance Sociale, Université de Bucarest
Générat. 1 Logo =
Date de création 27 /02/ 2014
Domaine d'étude
® Mot-clé Sociologie, anthropologie, gastronomie, société
*®
Public cible
Etudiants en 3e année, DS et DAS
Modalités

Durée apprenant 2 heures
Modalité spatiale [Z) En présentiel
Modalité temporelle (D Synchrone
Modalité collaborative =) Mixte
Type d'activité

" ltem Lom-fr (2 Collaborer

* ltem Lom-fr  [Z) Apprendre

ki D activite_Argumenter xml (EntreeActivite)

It tivité
il Argumenter

Choisir le type de format de sorti de votre scénario pédagogique

Génération du scénario pédagogique pour le formateur
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Génération formateur

Edition

o Web pour formateur

I—Ff QEenerer

ODT pour formateur

gEnEerer

IMSCC pour formateur

gEnErer

Génération du scénario pédagogique pour l'apprenant

Génération formateur O
Sﬂl Web pour formateur v
< Génération apprenant ]
Aperqu -
é Web pour apprenant
Générat - ﬁ
generer
_ ODT pour apprenant
generer
IMSCC pour apprenant
e generér

La Premiere génération

Des options de relecture et de diffusion du document généré ( Consul t er , Tél échar ger

bl

Révél er

, Rapport\ ) apparaissent automatiquement a l'issue de la premiére génération du
scénario hybride.
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Tutoriel Scenario BASAR

50

Ensuite, plusieurs possibilités s'offrent a vous, selon que vous voulez :

Générer a nouveau en tenant conpte des dernieres nndifications\

génerErgénérer : permet de générer le scénario pédagogique en prenant en compte les dernieres

modifications.
Relire | e docunent

comeulter cONsulter : permet de consulter le scénario pédagogique généré dans un navigateur web..

Di ffuser |e docunent |

=
el éf‘%rg o télécharger : permet de sauvegarder le scénario pédagogique généré dans un format

Z1P.
Révéler la derniére génération|

L)
: émer Révéler : permet d'ouvrir I'emplacement exact du scénario généré dans votre ordinateur.

Consul ter |es traces (option uniquement disponible en génération ODT)

[
raﬁ"m rapport : permet d'afficher le rapport de génération au format ODT du scénario hybride .
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Conclusion

Pour toute autre question relative au module Scenario BASAR, veillez nous contacter
E-mails : petko.staynov@auf.org ; mona.laroussi@univ-lille1.fr ; yves.ntsama@auf.org

Site web : www.projetbasar.net [http://www.projetbasar.net] [http://www.projetbasar.net/]
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Glossaire
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Glossaire

Enseignement/Apprentissage
Hybride

= Mixed learning

L'apprentissage hybride est un cours qui comprend a la fois des sessions
régulieres en présentiel (face a face) ainsi qu'une composante importante
d'activités d'apprentissage en ligne (a distance) qui remplace les sessions en

= Hybrid learning salle de classe. Les étudiants bénéficient ainsi d'un mode d'apprentissage
= Blended e-learning riche et varié.
= Meled learning

Espace Un espace est un dossier de classement présent dans l'explorateur des
= Dossier ateliers.

= Répertoire

Les espaces forment des arborescences dans lesquelles sont rangés des
items.

Un espace se comporte comme un répertoire de I'explorateur de fichiers.

Item

Un item est un élément matérialisé dans I'explorateur, qui permet de créer
le contenu et de le publier.

Il respecte un schéma Xml de structuration logique.

1l peut étre réutilisé dans plusieurs documents.

Item racine
= Item de publication

= Item de génération

On appelle i tem raci ne

,ou item de génération
permet de publier ou de générer le scénario pédagogique congu sous

, un item qui

différents formats, via la vue Générations.

Les métadonnées

Dans un scénario pédagogique, les métadonnées sont des données qui
servent a l'indexation et a la description des ressources pédagogiques.
Elles permettent de localiser une ressource selon son auteur, ses
contributeurs, son sujet, sa date de publication, sont type de licence et des
mots-clés spécifiques a la ressource.

Qu'est ce que Scenari ?
= Chaine éditoriale

Scenari encore appelé chaine éditoriale Scenar i\ est un
logiciel libre permettant de :

® Rédiger un contenu structuré a l'aide d'un éditeur ;
® Aider a la gestion de ce contenu et composer des documents ;

® Créer et publier ces documents dans différents formats.

Mai 2014

Ressource pédagogique

Version : 1.0

Les ressources pédagogiques constituent I'ensemble des informations,
documents, logiciels, programmes, banques de données, et qui permettent de
véhiculer, de transmettre ou d'appréhender des concepts et contenus
d'enseignements » (Puimatto, 2004, cité par Staynov et Slavova, 2004, p.
112).
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Scénario Pédagogique
= Scénario didactique

= Scénario d'apprentissage

Un scénario pédagogique est définit comme étant 'ensemble :

® D'objectifs pédagogiques qui portent sur les connaissances ou les
compétences éventuellement acquises par les apprenants a la fin du
scénario.

® De pré-requis qui sont les conditions que doit remplir 1'apprenant
pour pouvoir suivre l'activité pédagogique.

® D'activités (ou des tiches) pédagogiques et leur enchainement.

® De rdles qui décrivent la participation des utilisateurs aux activités
pédagogiques.

® D'environnements, qui décrivent les outils et ressources nécessaires a
la réalisation des activités pédagogiques par les utilisateurs.

Scénarisation Hybride

Un scénario d'apprentissage hybride est :

Un ensemble d'activités et des transitions entre les activités.

Une activité peut étre représentée par une ressource, une activité mobile,
une visio etc.

Les activités peuvent étre reconnectées entre elles pour une utilisation plus
intelligente (3.0)

Mai 2014 Version : 1.0
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